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Agent-Based Simulation (MABS)), é possivel criar no-
vas ferramentas, como RPGs. Com isso, se torna viavel
construir sociedades virtuais sem trazer consequéncias
efetivas para a vida real (BOUSQUET et al., 2002).

Este trabalho visa apresentar alguns artigos atuais, de
forma a explorar pesquisas que envolvem Modelos Am-
bientais e as técnicas de SMA e/ou RPGs.




Trabalhos Relacionados

@ A gestdo dos ecossistemas visa o cumprimento de funcBes sociais e ambientais,
necessitando da participacdo cidada no processo de planejamento e transformacgo.

Governo

Instituicdes Técnicos

Cidaddos

@ Desenvolvimento de acdes mais solidarias, como questdes ambientais produtivas e
econdmicas.

o Analise de possiveis cenarios futuros, que determinam a melhor forma de gerir os
ecossistemas.



Trabalhos Relacionados

Sistemas Multiagentes

SMA servem como uma ferramenta importante para simular e analisar sistemas comple-
xos, verificando as decises dos agentes no nivel micro para chegar em solu¢cdes comuns
no nivel macro (LI et al., 2017).

Eles podem ser classificados de acordo com (GHAZI; DUGDALE; KHADIR, 2018):
@ O mecanismo de tomada de decisio;

O uso ou n3o de dados reais;

°
o O objetivo da simulagdo e;
°

A representacdo do espaco e do tempo.
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personalidades de gestores das fontes de emissdo de poluentes e as situacdes de
cooperacdo entre as partes, com o intuito de controlar o impacto na qualidade do
ar.
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@ DUPONT et al. (2016) desenvolveram um trabalho com o uso de SMA para auxiliar
na gestdo de conservacdo de habitats e espécie em um sitio Natura 2000.

o Lletal. (2017) analisaram os sistemas de alocac3o e fluxo do nexo de dgua, energia
e alimento (water-energy-food - WEF) da China, através de SMA.
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A 4dgua é um dos recursos naturais mais importantes para a populagio.
Quando esse gerenciamento n3o ocorre de forma justa, ou simples-
mente n3o existe, podem ocorrer situacdes graves, como desperdicio
em excesso ou escassez de agua.

o PONTE et al. (2016) elaborara[n uma abordagem para resolver o problema de
Gerenciamento de Demanda de Agua utilizando SMA.

YANG et al. (2018) observaram o comportamento de individuos em diferentes
cenarios em um modelo baseado em agente, considerando um ambiente que incluia
topografia, sistema fluvial, localizagdo de residéncias e estradas dentro de uma
bacia hidrografica.

o HAN et al. (2018) utilizaram a teoria do jogo (Game Theory - GT) para desenvolver
um modelo de otimizagdo multiagente, onde o objetivo principal era propor um
esquema ideal de alocacdo de recursos hidricos.
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Trabalhos Relacionados

Jégos de Papéis - RPGs

RPGs podem ser considerados como ferramentas que permitem que jogadores e pes-
quisadores modelem, aprendam e reflitam sobre respostas de um sistema (PAGE et al.,
2016).

Os participantes s3o submetidos a problemas semelhantes aos da vida real, onde devem
chegar em solugdes por meio de tomada de decisio (ADAMATTI; SICHMAN; COELHO,
2009).

O intuito do jogo é que ao longo de varias sessdes, as partes interessadas analisem os
problemas apresentados e tomem decisdes de forma cooperativa, o que consequente-
mente pode gerar respostas comuns a todos os envolvidos (ETIENNE, 2010).
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o SHELTON et al. (2018) relataram os resultados encontrados de uma experiéncia
no desenvolvimento e uso de um RPG como ferramenta de validacdo de um SMA,
para uma investigacdo sobre o risco hidrolégico, a partir de fatores fisicos e sociais,
na Cidade do México.
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de areas protegidas conseguissem se reunir, discutir, negociar e produzir planos de
manejo eficazes em aldeias no oeste do Zimbabue, Africa.

o PAGE et al. (2016) desenvolveram um RPG, chamado ReHab, para resolver o
problema de harmonizacgdo entre regeneracdo de biomassa e habitat de reproducio
de aves migratérias protegidas.
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Com isso, o gerenciamento de recursos pode ser organizado e planejado levando em
conta a tomada de decisdo de todos os agentes do problema, de forma individual
e coletiva.

O desenvolvimento e uso de RPG podem facilitar a construcdo e validacdo da
modelagem de SMA.

Assim, as simulagcdes sdo mais similares as situa¢&es reais, gerando resultados que
podem auxiliar na prevencio e resolucdo de problemas.

Além disso, com o uso conjunto de SMA e RPG, os participantes compreendem
melhor o sistema em que estdo inseridos, e os problemas envolvidos.
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