
Introdução Trabalhos Relacionados Considerações Finais Referências Agradecimentos

Um estudo voltado a Modelos Ambientais
envolvendo Sistemas Multiagentes e/ou Jogos de Papéis

Bruna S. Leitzke1, Diana F. Adamatti1

1Programa de Pós-Graduação em Modelagem Computacional (PPGMC)
Universidade Federal do Rio Grande (FURG) – Rio Grande – RS – Brasil

2 de maio de 2019

1 / 13



Introdução Trabalhos Relacionados Considerações Finais Referências Agradecimentos

Introdução

Pesquisas relacionadas à gestão de recursos naturais:
Promover o crescimento social e econômico;
Sem afetar o equilíbrio ambiental.

Para desenvolver e validar os Modelos Ambientais (MA):

Sistemas Multiagente (SMA);
Jogos de Papéis (Role-Playing Games - RPGs).

Com a Simulação Baseada em Multiagente (Multi-
Agent-Based Simulation (MABS)), é possível criar no-
vas ferramentas, como RPGs. Com isso, se torna viável
construir sociedades virtuais sem trazer consequências
efetivas para a vida real (BOUSQUET et al., 2002).
Este trabalho visa apresentar alguns artigos atuais, de
forma a explorar pesquisas que envolvem Modelos Am-
bientais e as técnicas de SMA e/ou RPGs.
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A gestão dos ecossistemas visa o cumprimento de funções sociais e ambientais,
necessitando da participação cidadã no processo de planejamento e transformação.

Desenvolvimento de ações mais solidárias, como questões ambientais produtivas e
econômicas.
Analise de possíveis cenários futuros, que determinam a melhor forma de gerir os
ecossistemas.
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Sistemas Multiagentes
SMA servem como uma ferramenta importante para simular e analisar sistemas comple-
xos, verificando as decisões dos agentes no nível micro para chegar em soluções comuns
no nível macro (LI et al., 2017).

Eles podem ser classificados de acordo com (GHAZI; DUGDALE; KHADIR, 2018):
O mecanismo de tomada de decisão;
O uso ou não de dados reais;
O objetivo da simulação e;
A representação do espaço e do tempo.
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Trabalhos Relacionados: SMA

GHAZI; DUGDALE; KHADIR (2018) se preocuparam em simular as diferentes
personalidades de gestores das fontes de emissão de poluentes e as situações de
cooperação entre as partes, com o intuito de controlar o impacto na qualidade do
ar.

DOS SANTOS et al. (2016) utilizaram SMA para analisar a realidade atual do
experimento SJVG (Projeto da Horta São Jerônimo), que é um exemplo de um
ecossistema urbano localizado em Sevilha, Espanha.
DUPONT et al. (2016) desenvolveram um trabalho com o uso de SMA para auxiliar
na gestão de conservação de habitats e espécie em um sítio Natura 2000.
LI et al. (2017) analisaram os sistemas de alocação e fluxo do nexo de água, energia
e alimento (water-energy-food - WEF) da China, através de SMA.
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Trabalhos Relacionados: SMA

A água é um dos recursos naturais mais importantes para a população.
Quando esse gerenciamento não ocorre de forma justa, ou simples-
mente não existe, podem ocorrer situações graves, como desperdício
em excesso ou escassez de água.

PONTE et al. (2016) elaboraram uma abordagem para resolver o problema de
Gerenciamento de Demanda de Água utilizando SMA.
YANG et al. (2018) observaram o comportamento de indivíduos em diferentes
cenários em um modelo baseado em agente, considerando um ambiente que incluía
topografia, sistema fluvial, localização de residências e estradas dentro de uma
bacia hidrográfica.
HAN et al. (2018) utilizaram a teoria do jogo (Game Theory - GT) para desenvolver
um modelo de otimização multiagente, onde o objetivo principal era propor um
esquema ideal de alocação de recursos hídricos.
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Jógos de Papéis - RPGs
RPGs podem ser considerados como ferramentas que permitem que jogadores e pes-
quisadores modelem, aprendam e reflitam sobre respostas de um sistema (PAGE et al.,
2016).

Os participantes são submetidos à problemas semelhantes aos da vida real, onde devem
chegar em soluções por meio de tomada de decisão (ADAMATTI; SICHMAN; COELHO,
2009).

O intuito do jogo é que ao longo de várias sessões, as partes interessadas analisem os
problemas apresentados e tomem decisões de forma cooperativa, o que consequente-
mente pode gerar respostas comuns a todos os envolvidos (ETIENNE, 2010).
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Trabalhos Relacionados: SMA e RPG

SHELTON et al. (2018) relataram os resultados encontrados de uma experiência
no desenvolvimento e uso de um RPG como ferramenta de validação de um SMA,
para uma investigação sobre o risco hidrológico, a partir de fatores físicos e sociais,
na Cidade do México.

PERROTTON et al. (2017) relataram uma experiência inicial de um projeto que
visava criar uma arena, utilizando RPG e SMA, onde comunidades locais e gerentes
de áreas protegidas conseguissem se reunir, discutir, negociar e produzir planos de
manejo eficazes em aldeias no oeste do Zimbábue, África.
PAGE et al. (2016) desenvolveram um RPG, chamado ReHab, para resolver o
problema de harmonização entre regeneração de biomassa e habitat de reprodução
de aves migratórias protegidas.
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Considerações Finais

Dos artigos apresentados neste trabalho, pode-se concluir que:
Os SMA são técnicas que auxiliam na modelagem e resolução de MA.

Com isso, o gerenciamento de recursos pode ser organizado e planejado levando em
conta a tomada de decisão de todos os agentes do problema, de forma individual
e coletiva.
O desenvolvimento e uso de RPG podem facilitar a construção e validação da
modelagem de SMA.
Assim, as simulações são mais similares as situações reais, gerando resultados que
podem auxiliar na prevenção e resolução de problemas.
Além disso, com o uso conjunto de SMA e RPG, os participantes compreendem
melhor o sistema em que estão inseridos, e os problemas envolvidos.
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