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○ Multi-Agent-Based Simulation

Computer Simulation

Agent-Based Computing

MABS

Adaptado de Davidsson, 2002.

1. Introdução
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Objetivo
1. Apresentar uma comparação entre três 

ferramentas de simulação, utilizando um 
mesmo problema para testes: “Pegue o 
Porco”.
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Pegue o Porco
Composto por um tabuleiro 
5x5, um agente 
denominado porco e dois 
agentes fazendeiros.
O objetivo é fazer com que 
os agentes fazendeiros 
colaborem e capturem o 
porco, da maneira mais 
eficiente possível.



2. Ferramentas Utilizadas
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Kits de Ferramentas e Softwares



“Os kits de ferramentas fornecem 
bibliotecas com classes e funções, 
predefinidas para uma linguagem, 
projetadas especificamente para o 

desenvolvimento de simulações baseadas 
em agentes.

“

8

Castle and Crooks 2006



“Os softwares simplificam o processo de 
implementação, por não exigirem 
conhecimento em linguagens de 
programação e são úteis para o 

desenvolvimento de modelos básicos, 
limitados ou restritos.

“
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Castle and Crooks 2006



Ferramentas comparadas
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3. Resultados
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Kits de Ferramentas e Softwares
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1. A posicão inicial de cada um dos três agentes é 
aleatória; 

2. O ambiente é completamente observável, ou seja, 
todos os agentes sabem a posição de todos;

3. Cada agente se move um quadrado de cada vez e só 
pode se movimentar para os quadrados adjacentes a 
sua posicão atual. Não sendo permitido aos agentes 
andar na diagonal; 

Requisitos do Problema
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4. A movimentação é feita em turnos, uma vez para 
cada agente; 

5. O agente porco é um agente autônomo que deve 
sempre fugir do fazendeiro mais próximo. Caso o 
porco não possa se afastar, ele fica imóvel; 

6.Os agentes fazendeiros também são autônomos e 
devem se deslocar a fim de cercar o porco para que 
ele possa ser capturado; 

7. A simulação acaba quando um dos agentes 
fazendeiros captura o porco. 

Requisitos do Problema



Resultados das Simulações

Média
Desvio 
Padrão

JADE 5,54 1,98

MESA 5,82 5,05

CORMAS 25,28 24,74
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50 simulações, dois agentes fazendeiros e um agente porco
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Comparação entre ferramentas

JADE MESA CORMAS

Material Disponível para 
consulta

✓ ✓ ✓

Complexidade Modelagem 
Interface

Difícil Fácil Dificíl

Complexidade de Programação Médio Fácil Difícil

Ambiente de 
modelagem/desenvolvimento

Diversos Diversos Um

Interface Gráfica para exibição 
simulação x ✓ ✓
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Esse artigo mostrou um comparativo 
para três ferramentas aplicadas a um 
problema específico.  

Foi possível evidenciar a diferença
entre as características específicas de 
cada ferramenta na implementação 
de uma mesma solução para um 
mesmo problema.

5. Conclusão
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Como trabalhos futuros, sugere-se 
explorar a comunicação entre os 
agentes, aumentar a complexidade do 
ambiente,  realizar comparações 
entre mais ferramentas ou adicionar 
outros tipos de agentes.

6. Trabalhos Futuros
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