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Conceitos Gerais

Gerenciamento de recursos naturais

Área que busca melhores formas de gerenciar terras, plantas, água e animais,
baseado em qualidade de vida no presente e preservação para o futuro;

Foca especificamente no entendimento técnico-científico de recursos e ecologia e
como esses recursos podem dar suporte à vida animal [Holzman 2009];

Desafios computacionais ligados ao gerenciamento de recursos naturais:
[Fuller et al. 2007]

Gerenciamento e comunicação de dados;
Análise de dados;
Controle e otimização.

Entre as técnicas existentes de Inteligência Artificial (IA) para solução desses
problemas está os Sistemas Multiagente.
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Conceitos Gerais

Sistemas Multiagente

[Gilbert and Troitzsch 2005]

Estuda o comportamento de um conjunto independente de agentes com
diferentes características, evoluindo em um ambiente comum.

Tais agentes interagem uns com os outros e tentam executar suas tarefas de
forma cooperativa, compartilhando informações, evitando conflitos e coordenando
a execução das atividades.

O uso de simulação como ferramenta de apoio à decisão é eficiente, pois é
possível verificar detalhes com grande precisão [Frozza 1997].
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Conceitos Gerais

Simulação Multiagente (MABS)

MABS = Sistemas multiagente + Simulação;

Utilizado por procurar unir perspectivas interdisciplinares de estudo
[Le Page et al. 2015].
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Conceitos Gerais

Jogos de Papéis (RPG - Role-Playing Games)

[Adamatti 2007]

Consiste na técnica onde os jogadores “interpretam” uma personagem criada
dentro de um próprio cenário (ambiente).

MABS + RPG

Estudos com ambas as abordagens em conjunto começaram na França, com a
abordagem “ComMod: The Companion Modelling approach”, desenvolvido pelo
Centre de coopération Internationale en Recherche Agronomique pour le
Développement (CIRAD)

O ComMod permite que os participantes tenham um importante papel no
processo de tomada de decisão e entendimento dos problemas socioambientais
a serem resolvidos.
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Objetivo

Objetivo

Utilizar MABS e RPG com a finalidade de obter-se uma gestão participativa dos
recursos hídricos.

Foco na base de dados das bacias hidrográficas da Lagoa Mirim e do Canal São
Gonçalo, no Rio Grande do Sul.

Aplicação-piloto do trabalho no Comitê de Gerenciamento das Bacias.
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Representar as interações básicas entre os agentes do sistema, os papéis e a
atuação destes no ambiente.

Foram utilizados dois tipos de diagramas: de Integração e de Classes.
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Diagrama de Integração

Três tipos de personagens

Reguladores

Fiscalizadores

Produtores
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Diagrama de Integração
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Diagrama de Classes

Todos derivam da classe "Pessoa"

ONG é NPC
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Diagrama de Classes
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Conclusão

Aplicou-se a modelagem ComMod;

Fez-se os diagramas de Integração e de Classes.

Trabalhos Futuros

Avaliação de ferramentas para desenvolvimento de sistemas baseados em
agentes;

Selecionar a ferramenta mais apropriada para a concepção de um modelo
computacional para o problema apresentado;

A implementação dos agentes, com suas características e comportamentos, bem
como o processo de interação entre eles.
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